Unibap 6

Sesion 1

D OBJETIVOS

» Aprender distintos nombres de animales de granja e
identificarlos:

» Ser capaz de diferenciar oraciones segin su.entonacién: enun-
ciativas, exclamativas e interrogativas.

» Producir oralmente oraciones enunciativas, exclamativas e
interrogativas.

» Repasar los articulos.

D LENGUAUE

Vocabulario: perro, caballo, oveja, vaca, pato, burro, gallina, cerdo.
Estructuras gramaticales: Vamos a...; ;Vamos a...%; Vamosa...!

D COMPETENCIAS BASICAS
» Conocimiento e interaccién con el mundo fisico,
comunicacién lingiistica, aprender a aprender.

D PRESENTACION

Salude a la clase: jHola, buenos dias! Haga que ellos respon-
dan: jHola, buenos dias!

Expliqueles que van a escuchar una cancidn en la que se pre-
sentardn los nombres de los animales de granja, asi como
algunas estancias dentro de estas.

Imite los sonidos de los animales para motivar a los nifos.

Prepare las tarjetas de vocabulario con las ilustraciones de
las palabras que aparecen en la cancion. Péguelas en la piza-
rra en el orden de aparicion.

,@, 1.ESCUCHAY CANTA.

P

Realice una primera audicién sin que
los nifios lean, simplemente tienen que
observar la proyeccion 15. Digales que
la cancién trata sobre los animales de
una granja. Usted los sefialara a medida
que se escuchan sus nombres.

Con los libros abiertos, pregunte qué vocabulario conocen
sobre este tema.

Prepare las tarjetas de vocabulario con ilustraciones de los
animales de la granja y péguelas en la pizarra.

Realice una segunda audicién para que los alumnos capten
y se familiaricen con el ritmo de la cancién. Pueden dar pal-
mas, golpecitos en la mesa, hacer chasquidos con la lengua,
tocar algiin instrumento, etc.

En una tercera escucha, vaya sefialando las tarjetas de vo-
cabulario y anime a los alumnos a participar haciendo las
pausas que considere necesarias.

Finalmente, vuelva a poner la cancidn e invite a los alumnos
a que la canten a la vez que marcan el ritmo.
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2 Q“ Escucha y repite.
( En mi granja paso el dia, ia, ia, oooh.
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$42), 2. ESCUCHAY REPITE.

» Disponga las tarjetas con ilustraciones de animales en
la pizarra.

Ponga la pista y anime a los nifios a que observen las
ilustraciones. Repita usted después de cada animal, pida
a los nifios que lo hagan con usted.

Ponga la pista una segunda vez y proceda del mismo
modo, pero ahora los nifios repiten solos.

Ensefie y lea las tarjetas con los nombres de los animales
e invite a los nifos a buscar su pareja en las tarjetas dis-
puestas en la pizarra.

A continuacién, reparta todas las tarjetas con nombres
e ilustraciones y haga que busquen sus parejas; el que
tiene la imagen puede imitar el sonido y el que tiene la
palabra la lee. Cuando terminen, se pondran delante de
la clase y se repasard todo el vocabulario acompaiado
de sus articulos.

En mi granja paso el dia, ia, ia, oooh.
En mi granja hay animales: perro, caballo, oveja, vaca, pato,
burro, gallina y cerdo.

D COMPETENCIAS

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el
mundo fisico. Explique a los ninos que los animales son
seres vivos con necesidades que hay que atender cuando
estan en las granjas, respetar y cuidar, asi como a preser-
var su entorno natural.
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$43), 3. ESCUCHA E IDENTIFICA.

Haga el ladrido de un perro para captar la atencién de
los alumnos.

Explique a los nifios que van a escuchar los sonidos de los
animales que estdn aprendiendo y que, al igual que hace
Santi en el ejemplo, tendran que decir de qué animal se
trata acompanado de su correspondiente articulo.

Pida a los ninos que se fijen en las ilustraciones y que
intenten imitar qué sonidos hace cada animal.

Ponga la pista, y anime a los alumnos a que digan el
nombre del animal con su articulo a la vez que sefialan
la ilustracion correspondiente.

Para la segunda escucha, pegue en la pizarra las tarjetas
con ilustraciones de los distintos animales que aparecen
en esta actividad. Seleccione las tarjetas con los nom-
bres escritos y pongalas en un montén.

Ponga la pista y pida a un alumno que diga qué animal
es y que lo sefiale en la pizarra. A continuacién, debera
elegir la tarjeta con el nombre correcto del montén y la
pegara debajo de la ilustracién correspondiente. Proce-
da del mismo modo con el resto de los animales. Debera
darle a la pausa segiin convenga.

Sonidos de la vaca, la gallina, el perro, la oveja, el caballo, el
cerdo y el burro.

RESPUESTA: la vaca, la gallina, el perro, la oveja, el caba-

llo, el cerdo, el burro.
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{aa), 4. iAST SUENA! ESCUCHAYY REPITE.

Vamos a la granja.

Escriba la primera oracién en la pizarra y léala. A continua-
cién, ponga la pista pardndola al concluir esta oracién y pida
a los ninos que repitan después de oirla.

Escriba la segunda oracién utilizando una tiza de color. Pue-
de también hacer los signos de interrogaciéon en una cartu-
lina y anadirlos a la frase. Léala, ponga la pista y pida a los
alumnos que repitan. Proceda de la misma forma para la ter-
cera oracion.

Ponga la pista de nuevo, pida a los nifios que lean a la vez y
que luego repitan en voz alta. Sefiale usted en la pizarra o
muestre la cartulina.

Por ultimo, pida a varios alumnos que lean las diferentes
oraciones varias veces hasta asegurarse de que lo hacen co-
rrectamente.

Practique con otras oraciones.

{Vamos a la granja?  iVamos a la granja!

a Para practicar la entonacion de las frases, pue-
.9 de realizar las actividades La enfonacién de las
B : frases y Diferentes entonaciones de la seccion

iHola, amigos!

Mira como suena.

D ACTIVIDADES DE REFUERZO

Divida la clase en dos y juegue a relacionar dibujos con pala-
bras con las tarjetas de vocabulario.

Distribuya las tarjetas de vocabulario por la clase y pida a los
nifios que sefialen los animales que usted va mencionando.

Muestre distintas tarjetas de vocabulario con los nombres de
los animales y pida a los alumnos que imiten los sonidos que
hace cada animal.

D ACTIVIDADES DE AMPLIACION

»

Anime a los alumnos a ampliar las tarjetas de vocabulario de
animales. Para ello, los nifos trabajaran en parejas eligiendo
un animal —usted puede ayudarles a traducirlos o pueden
usar diccionarios o Internet—, les repartird cartulinas del
mismo tamaio que las tarjetas usadas y confeccionardn pa-
rejas de tarjetas: una con ilustracién y otra con el nombre
escrito.

Pida a los nifos que dibujen su propia granja en sus cua-
dernos, con los animales que les gustaria tener. Animelos a
escribir los nombres de los animales con sus articulos co-
rrespondientes debajo de cada dibujo.

D COMPETENCIAS

Competencia en comunicacion lingiiistica. El uso de la lengua
meta (tanto en la destreza oral como en la escrita) favorece el
desarrollo de la competencia en comunicacién lingiiistica.

Competencia para aprender a aprender. Mediante las activida-
des de recepcion, los nifios aprenden a escuchar, prestar aten-
cién y reproducir modelos aprendidos.
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Sesion 2

D OBJETIVOS
» Aprender a hacer preguntas para saber la ubicacién de distin-
tos elementos.
» Utilizar correctamente laslocuciones.adverbiales.
» Componerdescripciones breves acerca de lugares.
» Extraer informacion sobre un texto en forma de postal.
» Repasar las presentaciones.
» Repasar el vocabulario relacionado con la familia.

D LENGUAUE

Vocabulario: drbol, establo, estanque, granero.
Estructuras gramaticales: ;Ddnde estd...?; Estd delante de/

detrds de/ dentro de/fuera de/debajo de/encima de.

D COMPETENCIAS BASICAS

» Cultural y artistica, aprender a aprender.

$45), 5. OBSERVA, ESCUCHAY APRENDE.

Explique a los alumnos que van a aprender a preguntar y res-
ponder dénde se encuentran los animales de la granja de Mar.

Utilice un peluche de algin animal para presentar las locu-

Sesién 2

5 045 Observa, escucha y aprende.

(Dénde estd el burro?
7
L i S
(Doénde esta
el pato?

¢Dénde estd la oveja?

El burro estd...

dentro del establo

fuera del establo

El pato esta... La oveja estd...

debajo del arbol

¢S
.i:'" .%.._
oy W )

encima del arbol

delante del estanque

=
== *“

detras del estanque

6 iVamos a jugar!
A} B © D} F
q ! ,r '
L4
o B = 4

._ Esta delante de/detras de...
ﬂ ﬁ Esta dentro de/fuera de...
" ==}

El cerdo esta
fuera del
granero.

Esté debajo de/encima de...

@6 cuarenta y seis

ciones adverbiales. Se ayudara de una caja vacia que coloca-
rd encima de su mesa. Vaya diciendo las locuciones a la par
que las escenifica con su peluche.

6. {VAMOS A JUGAR!

Repita la escenificacién varias veces para que los nifos se
familiaricen.

» Explique a los nifios que jugaran en parejas a un juego
similar a los barquitos (dando coordenadas consistentes
en un numero del 1 al 4 y una letra de la A ala D). Uno
daré las coordenadas y el otro tendrd que decir dénde
se encuentra el animal utilizando las locuciones apren-
didas. Luego, iran alternando roles.

Utilice la proyeccién 16. Ponga la pista,
vaya sefialando a la vez que escuchan.

A continuacién, puede poner la pista de
nuevo y hacer pausas en cada interven-
cién para que los nifos repitan a la vez que usted sefiala las
ilustraciones correspondientes.

Dé vueltas por la clase comprobando si la actividad se
realiza correctamente.

Para corregir, vaya formando parejas aleatoriamente con
todos los alumnos de la clase para que unos digan coor-
denadas en voz alta y otros las soluciones.

RESPUESTA: 1B: El perro estd detrds del establo. 1C: El
cerdo estd fuera del granero. 2A: El pato estd dentro del
estanque. 2D: El perro estd delante del érbol. 3B: La ga-
llina estd encima del granero. 3C: La vaca esta delante del
granero. 4A: La oveja esta fuera/detras del estanque. 4C:
El pato estd encima del arbol.

Seguidamente, ponga la pista una ultima vez. Los nifos se-
fnalan en sus libros mientras escuchan.

Por ultimo, pida a los nifios que practiquen en parejas, alter-
nado papeles para preguntar y responder.

Llame su atencion sobre el apartado Aprende y practique
con ellos las locuciones aprendidas.

¢Donde esta el burro?
El burro esta dentro del establo.
El burro esta fuera del establo.

@ Para practicar las preguntas y respuestas
¢Donde esta el pato? s sobre la ubicacion de las cosas, puede
El pato esta debajo del arbol. g realizar la actividad ¢Sabes donde estd?
El pato esta encima del arbol. Hele. a5 g 10 seccion Explora y descubre.
¢Donde esta la oveja?

La oveja esta delante del estanque.
La oveja esta detras del estanque. NOTAS

Para practicar las respuestas sobre la ubicacion
de las cosas, puede realizar la actividad Robito
en clase de la seccion Mds que palabras.

iHola, amigos!
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8 Lee y completa seguin la actividad anterior.

1. Maresde...
Argentina b) Espana c) ltalia
2. Mar tiene...
diez anos b) nueve anos ¢) ocho anos

3. La familia de Mar tiene...

un supermercado b)unzoo  ¢) muchos animales
4. A Mar le gusta mucho...
el caballo b) la gallina c) el perro

cuarenta y siete) ¥/

LEE ESTA POSTAL.

Anime a los nifos a que hablen de la postal sin leerla,
solo fijandose en las ilustraciones. Preginteles quién la
escribe, quién aparece en el dibujo, quién es el sefior que
aparece a caballo, donde estin y desde dénde creen que
se ha escrito la postal: Un pueblo de la Mancha.

Aproveche para hablarles de Don Quijote de la Mancha
y de su autor, probablemente los nifios no sepan de qué
se trata.

Lea el texto en voz alta, de forma pausada y clara.

Pida a los nifios que lean el texto individualmente. A
continuacién, animelos a que comenten su contenido
en parejas.

Pregunte a los nifios qué animales han podido identificar
en el texto y escribalos en la pizarra. Seguidamente, haga
lo mismo con los miembros de la familia que aparecen.

Por ultimo, elija a varios alumnos aleatoriamente para
que lean la postal en voz alta.

LEEY COMPLETA SEGUN LA ACTIVIDAD ANTERIOR.

Anime a los nifios a que realicen la actividad individual-
mente. Luego, digales que comparen sus respuestas con
sus companeros.

Para corregir, pida voluntarios que leeran cada apartado
en voz alta. Escriba usted las cinco oraciones correctas
en la pizarra.

RESPUESTA: 1b: Mar es de Espaiia. 2c: Mar tiene ocho
anos. 3c: La familia de Mar tiene muchos animales. 4a: A
Mar le gusta mucho el caballo.

Clan 7 con jHola, amigos! «
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D ACTIVIDADES DE REFUERZO

» Anime a los ninos a que inventen dibujos que representen
las locuciones aprendidas en la unidad. Digales que los reali-
cen en sus cuadernos, que los coloreen y que los rotulen con
sus correspondientes locuciones.

Puede revisar las locuciones a la vez que repasa el material
escolar de la unidad 5. Para ello, utilice una caja vacia y algiin
material de clase seleccionado previamente. Elija parejas en-
tre los alumnos de la clase para practicar en voz alta. Por
ejemplo, usted muestra una regla. El alumno A pregunta:
¢Donde estd la regla? El alumno B responde: Estd dentro de
la caja, y asi sucesivamente.

D ACTIVIDADES DE AMPLIACION

» Proponga a los nifios que escriban una postal similar a la
de Mar en sus cuadernos, pero pidales que utilicen tantos
pictogramas como se les ocurran en lugar de nombres (ani-
males, edad, pais, etc.).

» A continuacién, los alumnos se intercambian los cuadernos en
parejas e intentan leer la carta interpretando los pictogramas.

» Si lo considera necesario, pidales que escriban las cartas de
sus respectivos comparieros en sus cuadernos.

D COMPETENCIAS

Competencia cultural y artistica. Aproveche la imagen de Don
Quijote de la postal de la actividad 7, para hacer referencia a
esta gran obra de la Literatura espafola. Cuénteles que El in-
genioso hidalgo don Quijote de la Mancha es un libro que trata
de la historia de un hombre llamado Don Quijote que un dia
decide vestirse de caballero andante y salir por el mundo en
busca de aventuras. Como todos los caballeros andantes, va
acompanado de su amigo y escudero, Sancho Panza, que lo
ayudard y apoyard en todas sus aventuras.

Competencia para aprender a aprender. Las actividades que
se realizan individualmente ayudan a los nifios a afrontar los
problemas, favorecen el conocimiento de si mismos y mejoran
su autoestima y su desarrollo integral.

NOTAS
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Sesion 3

D OBJETIVOS
» Aprender los numeros del 11 al 20.
»Describir distintas escenas relacionadas con el campo
utilizando locuciones de lugar.
» Consolidarlos contenidos aprendidos alolargo de la
unidad.

D-LENGUAJE

Vocabulario: nimeros del 11 al 20.
Estructuras gramaticales: ;Dénde hay...?

D COMPETENCIAS BASICAS

» Matemdtica, autonomia e iniciativa personal.

{36), 9. ESCUCHAY REPITE. DESPUES, PRACTICA CON TU COMPA-

NERO.
» Utilice la proyeccién 17. T R O, O
- C A0 NP
» Comente a los nifios que van a aprender
o s, S, R,

los numeros del 11 al 20. Digalos en voz | @ E a i!“ &
alta a medida que los seiiala.

Ponga la pista y pida a los nifios que escuchen con atencién.
Durante la audicion, sefiale los nimeros en la proyeccién.

Vuelva a poner la pista e invite a los nifios a repetir tras las
pausas.

A continuacién, reparta las tarjetas de vocabulario de los nua-
meros aprendidos. Los nifios irdn mostrando los nimeros
que usted aleatoriamente vaya diciendo. Repita este proceso
hasta que vea que los han aprendido. Esta misma actividad la
puede realizar con todos los ndmeros del 1 al 20.

Explique a los nifios que van a realizar un juego empleando
numeros y alimentos. Lea en voz alta y gesticulando las in-
tervenciones de los nifios que aparecen en el libro.

» Anime a los nifios a que observen el ejemplo para poder in-
teraccionar en parejas.

» Pida a los alumnos que realicen la actividad intercambiando
roles. Usted pasea por la clase supervisando la actividad y
ayudando a quien lo necesite.

» Para corregir, pida voluntarios. Animelos a que hagan pre-
guntas en voz alta y a que otros las respondan.

Once, doce, trece, catorce, quince, dieciséis, diecisiete, dieciocho,
diecinueve y veinte.

10. ELIGE Y JUEGA.

Comience la actividad explicando a los nifios en qué consiste
el juego; es la misma dindmica que un bingo.

Pidales que tapen dos nimeros, los que quieran, de los que
aparecen en la actividad. Expliqueles que podréan utilizar
cualquier objeto (goma, fichas, monedas, etc.) o un trozo de
papel para hacerlo. Ademads, haga hincapié en que no pue-
den descubrirlos en ningin momento.

» A continuacién, vaya diciendo nimeros del 11 al 20 alea-

58 m

Sesién 3

9‘?‘46 Escucha y repite. Después, practica con tu companero.

?Treé:éjl.‘ % T Quilﬁ@g- -4

toriamente y ellos irdn cubriendo los ntiimeros que les
quedan con trozos de papel, que previamente han pre-
parado, a medida que los escuchan. Aquel que consiga
cubrirlos todos gritard: ;Ganador! Puede repetir este
juego tantas veces como sea necesario, de forma que
haya muchos ganadores.

™ Para practicar los nimeros del 11 al 20,
S puede realizar la actividad Ndmeros con
‘=== letras de la seccion Mds que palabras,
ibola.emis° | ynidad 7.

NOTAS
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12 Describe los otros dibujos con tu companiero.

cuarenta y nueval3)

11. ORDENA LAS PALABRASY ADIVINA.
1.2 Parte

»

»

Explique a la clase la dinamica de la actividad: para ayu-
dar al pollito a encontrar a su mam4, tendremos que or-
denar las palabras del mismo color para hacer oraciones.

Pida a los nifos que realicen la actividad en grupos; el
primer grupo que termine, saldrd delante de la clase y
producirdn la oracién del siguiente modo: cada uno de
los nifios dird un tramo de la oracién ordenada; todos
dirén la oracién completa al unisono.

Finalmente, escribirdn la oracion en la pizarra.

RESPUESTA: Hay doce patos dentro del estanque. La
vaca estd detrds del arbol. Tenemos un caballo blanco.

2.2 Parte

»

Pida a los alumnos que, en parejas, lean las oraciones
escritas en la pizarra.

Comente a los alumnos que las oraciones describen una
de las tres ilustraciones, pregunteles: ;Qué dibujo es?

Elija a una pareja para que diga la solucion. La pareja
elegida deberd salir a la pizarra para describir el dibujo
delante la clase.

RESPUESTA: ilustracion C.

12. DESCRIBE LOS OTROS DIBUJOS CON TU COMPANERO.

»

»

Pida a los nifios que observen las tres ilustraciones y que
intenten describirlas.

Luego, pidales que, en parejas, describan una de ellas.
Tendran que ir sefialando en el libro.

Clan 7 con jHola, amigos! « Libro del Profesor « Unidad 6

»

»

riHc\c\, amigos!

Para corregir, pida a dos parejas que salgan a la pizarra para
realizar la descripcidn.

Anime a los nifios a escribir las descripciones en sus cuader-
nos o en la pizarra.

Para practicar lo aprendido en esta unidad,
puede realizar la actividad Haz tu comic de la
seccion La aventura.

°
tle =

D ACTIVIDADES DE REFUERZO

Anime a los niflos a que escriban los nimeros del 11 al 20 en
cifra y en letra cada uno de un color. Silo considera oportu-
no, puede decirles que lo hagan del uno al veinte a modo de
repaso.

Pida a los ninos que cuenten del 1 al 20 diciendo cada uno en
voz alta el nimero que le toque segun su lugar. Si son mas de
veinte alumnos, comience la cuenta de nuevo.

Escriba los niimeros aprendidos de forma desordenada en
la pizarra. Usted ira sefialando y los nifios dirdn el niimero
correspondiente en voz alta.

Reparta tarjetas o folios en blanco a cada alumno. Pidales
que escriban trozos de oraciones a la manera de la actividad
11. Luego las mezclard y se las pasard a su compariero res-
pectivo para que las ordene.

D ACTIVIDADES DE AMPLIACION

»

»

Anime a los nifios a que realicen su propio dibujo de una
granja. Deles libertad para que incluyan todos los elementos
y animales que deseen.

Pida voluntarios para que describan sus dibujos delante de la
clase utilizando las preposiciones aprendidas.

D COMPETENCIAS

Competencia matemdtica. Se desarrolla con las actividades
que fomentan el conocimiento y uso de elementos matemati-
cos basicos como los nimeros, y habilidades para seguir deter-
minados procesos de pensamiento como relacionar, localizar,
deducir y aplicar.

Competencia en autonomia e iniciativa personal. Se desarrolla
en las actividades que trabajan las actitudes personales como
la responsabilidad, la capacidad de elegir, el control emocional,
asi como la capacidad de aprender de los errores.

NOTAS
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M COMIC: iBUEN PASEO!

D PRESENTACION

Diga a los alumnos: Nirios y nifias, vamos.a escuchar, en breves mi- £ iBUEN
. «% pASEO!
nutos... el cémic va a empezar.

1 .. Once,doce, trece
Esviemes por la tarde. Oda catorce f=

yulia pasean en bicileta
-~

» Coloque el pdster del cdmic en un lugar visible para toda la clase y
pida a sus alumnos que se tomen unos minutos para observar las
distintas vinetas.

Tienen manzans

Hagales preguntas sencillas sobre aspectos relacionados con la

historia: ;Quién aparece en la historia?, ;Donde estdn?, ;Qué les NGy
. L3

ocurre a los personajes?...

Ponga la pista y pida a los nifios que escuchen la-historia a la vez
que leen en sus/libros.

A continuacién, haremos una segunda escucha con pausas en cada
vineta. Haga preguntas de comprension para asegurarse de que si-
guen el desarrollo de la historia.

Elija a varios nifios para que representen las distintas vifietas.

Con los libros cerrados, volvemos a trabajar sobre el péster, pi-
diéndoles que produzcan oraciones acerca de cada vifieta.

Podemos hacer una tercera audicién opcional sobre el péster, a la
vez que va sefalando las vifietas sin texto.

Touento YL/

D CUADERNO DE ACTIVIDADES

Sesién 2

Unidad 6 3Dénde estd el caballo? Y l 3 Completa
—Sesiont % 4 —— 1 ¢Dénde estd el pato? —
T completa. ;v =5 El pato estd dentro del estanque.
1w 4_ N 3 El pato estd fuera del estanque. <
&£ T
A E
KUY . 2 ¢Dénde estd el caballo? ,
= 4 L]
|c|e|(|d|o| |b|u|r|r|o| |v|0|c|q| b ikl 1>El caballo estd delante del establo. e
'\ o " -w Elcaballo estd detrés del establo.< I
s 6
4 ‘.,"'J 3 ¢Dénde esta la gallina? D (- - -
A Naww# =0 La gallina estd encima del Grbol N n once 15 quince 18 ___dieciocho
'y N . B L i 16 debajo del drbol, <= 12 doce 16 dieciséis 19 ___diecinueve
/ s = el 0 galing 65 QYRS o™ < oo 13 trece 17 ___diecisiefe 20 veinte
[eTT] [elel T o] [eT] [eTefelal T o] [eTT] [plaliTe] )
7 ¢ 4 Escrive.

il et

K b W -+
st I I ]

[Ta] el el EeliiihE 1 Hola, me llamo Manuel

2 Soy argentino.

2 Rodea la opcién correcta.

3___ Mifamilia tiene
una granja.

4___Hay cerdos, ovejas
y caballos.

cerdo oveja En mi granja hay cerdos, ovejas, caballos y gallinas.

niu
"R}

familia  granja caballo

diecinueve {7§) a0 veinte veintiuno 27/
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UNIDAD 6: { DONDE ESTA EL HAMSTER? iHola, amigos!

D RESUMEN DE LA AVENTURA

Los nifos estdn sentados en clase y el sefior Marquez les sugiere que hablen de sus mascotas. En ese momento, Beatriz, de Re-
publica Dominicana, contacta con Matthew porque quiere ensefiar a sus tres amigos las mascotas que tienen en su clase: una
tortuga y una iguana. Los nifios, a su vez, le quieren ensefiar sumascota (un hdmster), pero, cuando van a ensefiarsela, descu-
bren que ha desaparecido y empiezan a buscarla por toda la clase. Al final, Matthew consigue atraparla y ensefiarsela a Beatriz.

En esta unidad aprendemos a preguntar y-a responder dénde esta algo o alguien. También aprendemos el léxico de los
muebles de la clase y a hacer la entonacion de distintos tipos de frases. Ademds, conocemos qué clases tienen los nifios de
distintos paises de habla hispana.

D SECCIONES

Explora y descubre Investiga con el profesor Morfi
n . ¢Queé hay en las clases del Formular y responder preguntas

¢Donde esta? Q yen & J P breg

mundo hispano? abiertas y cerradas.
Mas que palabras Lee, canta y... disfruta
* Los lugares. Entonacion de las frases: enunciativas, ® Comic: La mascota perdida.
* Los muebles de la clase. interrogativas y exclamativas. ¢ Adivinanza.

D CONTENIDOS

» Muebles de la clase. » Formular y responder preguntas.
» Los lugares (adverbios de lugar).

D GUION DE LA AVENTURA

Sr. Marquez: iBuenos dias! Jenny: iY una tortuga! iMiren!
Nifios: iBuenos dias! Beatriz: iSi! La tortuga se llama Tranquilina. ¢Y
Sr. Marquez: Hoy vamos a hablar de nuestras mascotas. ustedes, tienen mascotas?
¢Tienen ustedes mascotas? Jenny: Si, si.
Matthew: iSefior Marquez, es Beatriz! ({Podemos Beatriz: ¢Y cudntas mascotas hay en su clase?
hablar con ella, por favor? Matthew: Tenemos un hamster. iMira, Beatriz!
Sr. Marquez: iSi, claro! ¢Quieren hablar con Beatriz? Lucia: iOh, no! iNo esta! ¢Donde esta?
Todos: iSi! Matthew: ¢Esta dentro de la papelera?
Beatriz: iBuenos dias a todos! Jenny: No, Matthew, aqui no esta.
Los tres nifios: iHola, Beatriz! Lucia: ¢Esta detras de la estanteria?
Sr. Marquez: Beatriz, {cOmo estas? Matthew: iNo, no esta detras de la estanteria!
Beatriz: iMuy bien, gracias! Y usted? Jenny: iEsta alli!
Sr. Marquez: Muy bien. ¢Qué pasa, Beatriz? Matthew: ¢Dénde? éDénde esta?
Beatriz: Van a hablar de sus mascotas, ¢verdad? Jenny: Alli, debajo de la mesa del sefior Marquez.
Sr. Marquez: Si, si. Sr. Marquez: iAy! iEsta alli!
Beatriz: Pues... Aqui estan las mascotas de mi clase. Los tres nifios: ¢Dénde?
Jenny y Matthew: ¢Donde estan? Sr. Marquez: Alli, sobre la silla de Jenny.
Lucia: ¢Dénde estan, Beatriz? Lucia: Si, si, aqui esta.
Beatriz: Estan en el jardin. Las dos nifias: iBien!
Todos: ¢Donde? Matthew: Beatriz, este es Pit, la mascota de la clase.
Beatriz: iMiren, miren! Beatriz: iMuy bonito!
Matthew: iHala, una iguana! Bueno, tengo clase. iAdiés!
Lucia: ¢Como se llama? Los tres nifios: iAdios, Beatriz!
Beatriz: Se llama Nana. Es la iguana Nana. ¢Cuantas mascotas hay en tu clase?
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