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En esta primera unidad se hace una revisién de contenidos del nivel A2 de Club PRISMA: el presente
de indicativo y el futuro imperfecto de indicativo.

iDe paseo!

La actividad sirve para introducir el tema cultural dentro del cual se contextualiza el contenido
funcional del epigrafe. Con esta actividad y la siguiente se pretende motivar la lectura de los tex-
tos.de 1.3. y activar los conocimientos previos del alumno sobre el tema; de esta manera, se les
facilita la comprensién-de los mismos.

Como tarea de lectura del texto se les puede pedir a los alumnos que traten de dibujar la calle
de las Ramblas con sus elementos. Para ello el profesor puede orientarles dibujando en la pizarra
el siguiente plano. Los alumnos lo continuardn en sus cuadernos. No se trata de hacer dibujos
reales, sino imdgenes que simbolicen los elementos.

Plaza de Catalufia

Fuente de Canaletes

Ofrecemos la siguiente direccidn de Internet donde el profesor podrd encontrar mas informacién
sobre las Ramblas y Barcelona: www.bcn.es/turisme/castella/turisme

Si queremos hacer la actividad mas lddica, proponemos el “juego del diccionario”: se empieza,
por ejemplo, con la palabra rambla. Se divide la clase en grupos, cada grupo escribe en una tira
de papel una definicién de la palabra. El profesor las recogerd e incluird una de las acepciones
que el Diccionario de la RAE ofrece. Se leerdn todas las definiciones y cada grupo votaré por la
“verdadera”, es decir, por la definicidén que piensan que es la del diccionario. El grupo que acierte
recibird | punto, el grupo que haya sido votado como definicidn “verdadera” recibird 2 puntos.
Asi con todas las palabras. El objetivo es animar a los alumnos a que escriban definiciones pen-
sando en cémo lo harfa un diccionario para asi “engafar” a los otros grupos y ser votados.

A continuacion copiamos las definiciones y distintas acepciones que ofrece el Diccionario de la
Real Academia de la Lengua Espafiola (22.2 ed.).
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rambla I.f Lecho naturalde las aguas pluviales cuando caen copiosamente.

2.f  Artefacto compuesto de postes de madera fijos verticalmente en el suelo y
unidos por dos series de travesarios, con puntas o ganchos de hierro, en que
se colocan los pafios para enramblarlos.

3.f. En Catalufa y otras zonas de Levante, calle ancha y con arboles, general-
mente con andén central.

fuente |. f. Manantial de agua que brota de la tierra.

2. f Aparato o artificio con que se hace salir el agua en los jardines y en las casas,
calles o plazas, para diferentes usos, trayéndola encafiada desde los manan-
tiales o desde los depdsitos.

3.f Obra de arquitectura hecha de fabrica, piedra, hierro, etc., que sirve para
que salga el agua por uno o muchos cafios dispuestos en ella.

4. . Plato grande, mas o menos hondo, que se usa para servir los alimentos.
5.f Principio, fundamento u origen de algo.

6.f.  Material que sirve de informacién a un investigador o de inspiracion a un
autor.

quiosco . m. Templete o pabellén en parques o jardines, generalmente abierto por todos
sus lados, que entre otros usos ha servido tradicionalmente para celebrar
conciertos populares.

2. m. Construccion pequefia que se instala en la calle u otro lugar publico para
vender en ella periddicos, flores, etc.

turista l. com. Persona que hace turismo.
turismo I. m. Actividad o hecho de viajar por placer.
2. m. Conjunto de los medios conducentes a facilitar estos viajes.
3. m. Conjunto de personas que realiza este tipo de viajes.

puerto l. m. Lugar en la costa o en las orillas de un rio que por sus caracteristicas, natu-
rales o artificiales, sirve para que las embarcaciones realicen operaciones de
carga y descarga, embarque y desembarco, etc.
2. m. Localidad en la que existe dicho lugar.
3. m. Paso entre montafas.

4. m. Montana o cordillera que tiene uno o varios de estos pasos.

La actividad es de respuesta libre; los alumnos pueden aplicar a las Ramblas todos los adjetivos
siempre que justifiquen su eleccidn.

Se sugiere hacer un mural para decorar la clase con los lugares que elijan los alumnos:

1.° Preparacién individual: se les proyecta la transparencia | para guiarles con las ideas sobre lo
que pueden decir y contar. (Si es posible, el dia anterior se les puede pedir que traigan fotos de
Internet, postales, etc., también pueden intentar hacer dibujos).

2.° Con las ideas anteriores, se hace una puesta en comdn. Cada estudiante explicard a la clase el
lugar que ha elegido; el resto, mientras tanto, tomard nota en sus cuadernos de las exposiciones
de sus comparieros.

3.° Se divide la clase en dos grupos, y cada uno, con las notas que ha tomado, realiza un mural
para decorar la clase con los lugares que han descrito los miembros del otro grupo. Deben elegir
el disefio y la forma de componerlo; se les puede animar a que hagan dibujos y/o peguen las pos-
tales/fotos/imégenes que hayan traido.
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Alternativa: se les da a los alumnos nombres de lugares emblemaéticos de Espafia (transparencia
2); en grupos, elegirdn un lugar y buscarén informacion sobre él con la que elaborardn un texto.
Con todos los textos se confeccionard un mural. Después, cada alumno deberd elegir uno de
esos lugares, imaginar que ha estado alli y escribir sus vivencias: describir lo que ha visto y qué
impresiones le ha causado. El texto de Mayumi les servird como modelo.

Esta actividad es la primera de una serie que se aportard al Dossier del Portfolio del estudiante, a
lo largo del libro.

Los exponentes para escribir una carta en espafiol se estudiaron en la unidad 3 del nivel A2 de
Club PRISMA vy estan sistematizados en la transparencia 7 del libro del profesor (Nivel A2).
Copiamos a continuacidn la informacién que contiene dicha transparencia.

Fecha: Bilbao, 17 de febrero de 2008
:pn Saludos: ® 00 00000000000000000000000000000000000000000 E

Hola, &qué tal? [ $Como va todo?
Hola, Mario,

Querido Mario:

Estimados sefores: (formal)

- Cuerpo de lacartas ----coooeeieieiiianiiniiiiiiiiieaannanns X

Te escribo para..

Perdona que no fe haya escrito antes, es que...
Hace varios dias que llegué a...y.

Les escribo en relacion con.. (formal)

Me pongo en contacto con ustedes para.. (formal)

Despedidasi i, ,

© Bueno, te dejo. (Escribeme pronto). Un besoBesos/Un abrazo -+ firma con el nombre.
Contéstame pronto + Un beso/Besos/Un abrazo + firma con el nombre. :
Un saludo + firma con el hombre y apellido. (formal)

Sin mag/Sin ofro particular; les saluda atentamente + firma con el nombre y apellido.
(formal)

En espera de su respuesta, les envio un cordial saludo + firma con el hombre y apelli-
do. (formal) :

----------------------------------------------------------------------------------------------------------
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Como final de este epigrafe ofrecemos més informacidn sobre la cortesia en espariol:

El concepto de cortesfa en espafiol estd relacionado con el concepto formal/informal. La for-
malidad de una situacién viene dada, por un lado, por el contexto o lugar y, por otro y sobre
todo, por la edad 'y la relacién entre los interlocutores. Es dificil hacer una clasificacion rotunda
de estas situaciones ya que la consideracion de la formalidad depende de muchos factores,
pero si hay una serie de interacciones que generalmente corresponden a un tipo de situacidn y
que resumimos a continuacion:

Amigos, familia. Conversaciones breves donde las personas no
Conversaciones entre jévenes: no impor- se conocen (bar, restaurante, tienda, pedir in-
ta que no se conozcan. formacion...). Excepto cuando las dos perso-

nas son jovenes.

Conversaciones entre personas que se acaban
de conocer cuando, al menos, una de ellas no

€s joven.

Los pronombres usted/ustedes.

El imperfecto de indicativo: en general es el tiempo més usado para las peticiones (tienda,
bar, banco...).

El condicional: normalmente se utiliza para sugerencias y consejos (Deberias salir mds), opi-
niones (Yo diria que no), ruegos, peticiones y deseos (Me gustaria que vinieras), ya que el ha-
blante en estas situaciones no pretende imponerse a su interlocutor y le ofrece, asi, la opcion
de aceptar o no sus sugerencias, opiniones...

iSuerte!

Con esta actividad se pretende que el profesor se asegure de que los estudiantes conocen el
significado de las imdgenes, pues estas son las palabras clave para explicar determinadas su-
persticiones que existen en Espafia. El docente puede motivar y anticipar la siguiente actividad
preguntando a la clase por qué cree que todas estas palabras aparecen juntas en la ilustracion,
qué pueden tener en comun; se trata de llegar a la palabra “supersticién” y sondear si conocen
alguna, relacionada o no con las imagenes.

Si el centro de estudios dispone de diccionarios monolingiies, se recomienda llevarlos al aula para
hacer esta actividad y trabajar con ellos. Son un recurso muy Gtil para desarrollar la autonomia
en el aprendizaje; para ello se ha de entrenar a los estudiantes en su uso. Se acompafia la ficha |
(ay b) en la que se indican algunas directrices e interpretacion de la nomenclatura mas utilizada.

En el caso de que el centro no disponga de diccionarios monolingties, y estuviera pensando en
adquirirlos, aprovechamos esta actividad para, si sirve de guia, enumerar algunas de las caracte-
risticas que este tipo de publicacion deberia tener:

Tipo de alumno al que se dirige y nivel: se recomienda un diccionario especializado para la en-
sefianza del espafiol como lengua extranjera o, en su defecto, destinado al ptblico escolar: un
diccionario didéctico.

Informacién sobre las palabras: transcripcion fonética y separacion silabica, clase de palabra
(adjetivo, sustantivo, verbo...), irregularidades, género, norma y uso, sinénimos y anténimos.. .

Algunas curiosidades sobre la palabra.
Ejemplos en contexto.
Dibujos, ilustraciones.

Apéndices: conjugacion verbal, reglas de acentuacidn, reglas ortogréficas. ..
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Buena suerte: Mala suerte:
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La sal es un elemento de la tierra, un compuesto de sodio que desde la Antigtiedad
se ha considerado protectora frente a los maleficios y portadora de buena suerte.
Puede que esta supersticion esté relacionada con la importancia de la sal como
conservante de alimentos (salazén...).

Se cree que cuando hay sal en una casa siempre habra dinero. Como amuleto, la
sal se utilizaba en rituales: se dibujaba un circulo de sal alrededor de la persona que
se querfa proteger del diablo. Este circulo se llamaba “circulo mégico”.

También era costumbre echar sal al fuego cuando entraba en casa una persona
sospechosa de dedicarse a la hechicerfa. También se evitaban las visitas de alguien
indeseable echando sal donde habia estado, recogiéndola y quemdandola después.

Tocar madera tiene su origen en la madera de la Santa Cruz y otras reliquias,
hechas de madera.

Se dice que cuando se menciona algo que se desea que suceda hay que tocar ma-
dera para que efectivamente el deseo se realice y no ocurra nada que lo impida.
Cuando cruje la madera de una casa es una sefial de muerte. Las vigas que crujen
y las mesas que chirrfan son presagios de desastres o muertes.

Se cree que poseer objetos de madera perfumada es augurio de buena suerte.

Si el ndmero 13 por sf solo se considera de mal agiiero es ain mds fatidico si coin-
cide en el calendario con el martes, segtin la tradicién espafiola, o con el viernes
en el equivalente anglosajén.

El origen de la maldad atribuida al martes se debe a su asociacién con el dios Mar-
te, dios de la guerra que implica la muerte. La consideracidon del martes como dia
fatidico ha dado origen al refrdn: En trece y martes, ni te cases ni te embarques.

La mala suerte de esta supersticion se debe a que cuando la escalera se apoya
contra la pared forma un tridngulo, que la tradicidn popular identificd con el sim-
bolo de la Santisima Trinidad. Antiguamente el pueblo llano pensaba que estaba
prohibido pasar por debajo de este arco sagrado.

Una versidn, algo menos religiosa, del origen de esta supersticidn, estd en los anti-
guos métodos de pena de muerte: desde la crucifixion hasta la horca. Se suponia que
con esa escalera se bajaban los cuerpos de los ajusticiados y no era de buen augurio.

Las supersticiones relativas al espejo se cuentan entre las mds antiguas. Hacen
referencia a que nuestro reflejo estd en él y si se rompe nos hacemos dafio a noso-
tros mismos. Dafiar un espejo es dafiar el alma. La leyenda del vampiro refleja
este aspecto negativo de las supersticiones relativas al espejo: el vampiro no tiene
alma, y por tanto, no tiene reflejo. Segiin el vampiro se va apoderando de su victi-
ma, esta va perdiendo su reflejo.

El gato es un felino cuya historia y origen se remontan al antiguo Egipto. Los gatos
eran animales salvajes que comenzaron su proceso de domesticacidn hacia el afio
3000 a. C., debido a la abundancia de ratones que pululaban en los silos de grano
que existian en Egipto. La religidén del antiguo Egipto incluyd el gato entre sus
simbolos sagrados.

En el ambito europeo, las supersticiones sobre el gato son muy similares. Por
ejemplo, el gato negro puede traer buena o mala suerte dependiendo del lugar y la
circunstancia de su encuentro.

LIBRO DEL PROFESOR: NIVEL A2/B1



Da mala suerte regalar cuchillos, como cualquier otro objeto cortante, porque
quiebran la amistad. Para contrarrestar este efecto, hay que cortar una moneda o
pinchar ligeramente a la persona que lo recibe.

Su simbologia procede de los parasoles orientales, simbolos de la realeza. Desde
ese angulo, se interpretaba que usurpar la condicion divina por medio del uso del
paraguas o la sombrilla e interrumpir el itinerario del reino de la luz (el sol) contri-
buia a desairar a los dioses y solo se permitia que, excepcionalmente, se utilizara
para protegerse en las salidas al exterior.

Asi, el abrir el paraguas en casa constituye una doble provocacién: por un lado, a la
dignidad de los dioses, y por otro, al libre curso del reino de la luz.

La finalidad de esta actividad y las siguientes es repasar el presente de indicativo, contenido
adquirido en los niveles Al y A2 de Club PRISMA, vy sistematizar todos sus usos, a través del
contenido cultural del epigrafe y'de la unidad.

Se acompana la ficha 2 para repasar el presente de indicativo. La actividad 2 de la ficha es un
cuestionario que se recomienda realizar de forma oral: se divide la clase en parejas (A y B) y se
pide a los alumnos que doblen la ficha por la mitad vertical para no mirar las preguntas que le hard
su companero.

B. Alumno A: Alum-
no B:

Hablar de acciones habituales: ©. Hablar de acciones atemporales:

ir: estar: ver: poder:
encontrarse: tener:
venir: decir: volver:
hacer: morir: saber:
agradecer: convertirse:

Si el profesor lo considera necesario, puede proyectar la transparencia | (Presente de indicativo

irregular) de Club PRISMA A2, Libro del profesor.

Las islas Canarias

El contenido gramatical de este epigrafe es un repaso del futuro imperfecto. El tema cultural
ahora se centra en otra zona de Esparia.

Esta actividad formara parte del Dossier del Portfolio del estudiante.

Ofrecemos las siguientes direcciones de Internet donde se puede obtener mds informacion so-
bre las islas: www.canario.net/mapas, http://es.wikipedia.org/wiki/canarias, www.visitarcana-
rias.com/elhierro.php, www.visitarcanarias.com/fuerteventura.php, www.visitarcanarias.com/
lanzarote.php, www.visitarcanarias.com/tenerife.php, www.visitarcanarias.com /lapalma.php,
Wwww.visitarcanarias.com/ tenerife.php
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El Hierro:
Fuerteventura:
Lanzarote:
La Gomera:
La Palma:
Tenerife:
Gran Canaria:

Si.queremos terminar la actividad con una solucidn, sugerimos la siguiente actividad. Se les dice
a los alumnos que Mayumi antes de su viaje a Canarias fue a un adivino de lectura de cartas para
preguntarle sobre sus vacaciones en las dos islas elegidas. Estas fueron las respuestas del adivino:

Conocerds a una persona maravillosa y te invitard a contemplar la Osa mayor.

Practicards el espafiol con personas-de otras nacionalidades y con ellos hards barbacoas en diferentes
playas.

Se trata de que los estudiantes adivinen a partir de las indicaciones del mago.

Para terminar el epigrafe y seguir practicando el futuro imperfecto sugerimos explotar la figura
del adivino con un juego. Motivamos a la clase con la idea de que vamos a aprender a utilizar la
baraja de cartas espafiola para adivinar el futuro.

Ofrecemos la siguiente informacidn sobre la baraja espafiola recogida de la Wikipedia
(http://es.wikipedia.org/wiki/Baraja _espa%C3%Blola) para que el profesor seleccione lo
que considere necesario para los alumnos: consiste en un mazo de 48 (o 40) naipes o cartas,
clasificados en cuatro “palos” (oros, copas, espadas y bastos) y numerados del | al 12 (en la de
40 naipes, faltan los ochos y los nueves). Las figuras de la baraja espafiola correspondientes a
los niimeros 10, 11 y 12 se llaman “sota”, “caballo” y “rey” respectivamente vy, a diferencia de
la baraja francesa, se representan de cuerpo entero.

Materiales para el juego
La transparencia 3 es la guia con el significado general de cada palo de la baraja para la interpre-
tacién de las cartas y los verbos que los alumnos tendran que utilizar.

En la ficha 3 (a y b) aparecen 20 cartas de la baraja espafiola para recortar.

Instrucciones del juego

Se proyecta para toda la clase la transparencia 3 y se divide a los alumnos en grupos de seis u
ocho estudiantes (se hardn tantas fotocopias de la ficha como grupos tengamos). Se reparte a
cada grupo su mazo de cartas, que barajaran y extenderan sobre la mesa boca abajo. Un alumno
elige una carta, la coge y la muestra al resto; los compafieros con la informacién de la trans-
parencia deberdn predecir su futuro utilizando en cada turno tres verbos de los propuestos. As{
sucesivamente.

El tiempo del juego lo decidira el profesor: una, dos o tres rondas por alumno.

0@
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